
Munchkin
En utilisant la parodie des jeux 
de rôle, Munchkin a su recréer 
un univers complètement 
délirant, peuplé de monstres et 
d'objets plus drôles les uns que 
les autres. Ce jeu d'ambiance 
joue clairement la carte de 
l'interactivité et engage les 
joueurs à développer les 
alliances combatives et 
trahisons amicales.

Galérapagos
Après le naufrage de votre 
bateau, votre groupe 
de survivants se retrouve sur une 
île déserte où l’eau et la 
nourriture se font rares. Seule 
solution pour échapper à ce 
cauchemar : construire ensemble 
un grand radeau pour embarquer 
les survivants, mais le temps 
presse car un ouragan pointe à 
l’horizon...

6 qui prend !
Dans ce jeu de défausse culte, il 
vous faudra placer vos cartes 
dans les différentes rangées mais 
sans jamais poser la 6ème ! Les 
choix des cartes étant secrets et 
simultanés, ils vous faudra être 
un poil calculateur pour ne pas 
finir avec le plus gros troupeau. 
Alors gare aux vacheries !



Uno Deluxe
Un jeu de cartes très simple et 
rapide qui se joue à tout âge. Le 
principe consiste à poser sur la 
carte qui vient d'être jouée, 
une carte de la même couleur 
ou du même symbole. Des 
cartes d'action viennent 
pimenter la partie (on change 
de sens, on passe son tour, une 
couleur est imposée...)

Exploding Kittens
Dans Exploding Kittens, vous avez 
le droit d'avoir tout un tas de 
cartes en main. Quand vient votre 
tour, vous pouvez en jouer autant 
que vous voulez, pour faire les 
pires crasses à vos amis. 
Attendez-vous à des effets de 
cartes violents et stupides, on 
n'est pas là pour se faire des 
papouilles !

CodeNames !
Codenames est un jeu d’association 
d’idées pour 2 à 8 joueurs (voire 
plus !). Pour retrouver sous quel 
nom de code se cachent vos 
informateurs, écoutez bien les 
indices donnés par les deux 
maîtres-espions et prenez garde à 
ne pas contacter un informateur 
ennemi, ou pire… le redoutable 
assassin ! Si une équipe tombe par 
malchance sur ce vil personnage, la 
partie s'arrête et l'autre équipe 
remporte la mission.



Concept
Dans le jeu Concept, le seul 
moyen pour communiquer est 
d’utiliser des icônes universelles 
et de les associer entre elles. 
Ces icônes présentes sur un 
plateau central font office de 
dictionnaire universel et il vous 
faudra réussir à vous faire 
comprendre uniquement grâce 
à ces « concepts » illustrés. 

Saboteur
Dans ce jeu de carte coopératif, 
jouez des nains à la recherche de 
pépites. Attention car parmi vous 
se cache peut-être un ou 
plusieurs saboteurs, prêts à tout 
pour vous empêcher de découvrir 
les trésors.

Love Letter !
Soyez le plus malin pour faire 
parvenir votre lettre d'amour à 
votre bienaimée! L'inaccessible 
Princesse!
Dans ce jeu de cartes rapide d'une 
vingtaine de minutes, qui mélange 
prise de risque et déduction, 
rivalisez avec vos concurrents pour 
que vos missives soient livrées à la 
Princesse. Malheureusement, vous 
dépendez de nombreux 
intermédiaires pour livrer votre 
message. 



Yam
Enchaînez les combinaisons 
avec 5 dés pour remporter un 
maximum de points !

Le pacte des loups de 
Thiercelieux

Cette édition spéciale des Loups-
garous de Thiercelieux contient le 
jeu de base et toutes les 
extensions existantes. Deux 
équipes s'affrontent : les loups-
garous et les villageois. Mais 
personne ne sait vraiment qui est 
qui ! Dès qu'un camp perd tous 
ses joueurs, l'autre l'emporte.

Dixit
Le principe de Dixit est simple : les 
joueurs doivent deviner et faire 
deviner des cartes illustrées. À 
chaque tour, un joueur devient le 
conteur qui choisit une carte et la 
décrit avec une phase, un mot ou 
un son. Mais attention, pour 
marquer des points, la carte doit 
être trouvée seulement par une 
partie des joueurs. Le message doit 
donc être à la fois clair et crypté.. 



Mr Jack
L'objectif du joueur "Jack" est 
de réussir à échapper à 
l'enquêteur avant l'aube ou de 
quitter le quartier en profitant 
de l'obscurité. L'objectif du 
joueur "l'enquêteur" est de 
découvrir sous quelle identité 
se dissimule Jack et de l'arrêter 
avant l'aube,

Star Realms
Star Realms est un jeu de 
combat de vaisseau dans lequel 
votre flotte sera constituée au 
fur et à mesure de la partie. 
Jouez des vaisseaux puissants, 
détruisez les bases ennemies et 
blastez votre opposant ! 
C'est un jeu de deck building 
comme Dominion, pour 2 joueurs 
hors extension durant environ 20 
minutes. 

Skyjo
Skyjo est un jeu de cartes se 
déroulant en plusieurs manches. Le 
jeu prend fin lorsqu'un joueur 
atteint la barre des 100 points ou la 
dépasse. À la fin de la partie, celui 
qui a obtenu le moins de points est 
déclaré vainqueur. L'objectif de 
Skyjo est de recueillir le moins de 
points possible tout au long de la 
partie.



Jamaica
Jamaica est un jeu de course 
tactique sur le thème des 
pirates, avec des interactions 
entre joueurs et des buts 
secondaires, comme par 
exemple faire un détour pour 
obtenir un trésor.

Splendor
Dans Splendor, vous dirigez une 
guilde de marchands. À l’aide de 
jetons symbolisant des pierres 
précieuses, vous allez acquérir 
des développements qui 
produisent de nouvelles pierres 
(les bonus). Ces bonus réduisent 
le coût de vos achats et attirent 
les nobles mécènes.

Catan
Prenez le contrôle d'un maximum 
de territoires en construisant 
villages, villes, ports et routes. 
Profitez au mieux des ressources 
de cette île si accueillante tout en 
commerçant avec vos voisins. Mais 
faites attention au brigand noir. La 
présence de ce terrible chevalier 
hante l'île et peut freiner vos 
ardeurs de colonisateurs.



Les aventuriers du rail
Dans ce jeu, replongez dans l'âge 
d'or du chemin de fer. Lancez-vous 
à la conquête du rail et tentez de 
prendre le contrôle du réseau 
ferroviaire américain en reliant un 
maximum de villes entre elles.


